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VII. MOTO CIRCOLARE E MOTO DEI GRAVI

Una ruota di raggio R = 50 cm gira con moto uniforme in verso orario intorno ad un

asse orizzontale passante per il suo centro O; la velocità angolare vale ω = 2π/T = 4 s−1.

Nell’istante in cui il raggio OA forma l’angolo θ = π/6 con l’asse x, si stacca da A un punto

materiale che dopo un certo tempo colpisce una parete distante d = 1 m da O. Calcolare il

tempo di volo del punto e la sua velocità nell’istante dell’urto.
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VIII. SISTEMI DI RIFERIMENTO

Un uomo lungo la riva di un fiume vede passare davanti a sé a distanza d = 30 m dalla

sponda un prezioso oggetto e decide di recuperarlo. L’oggetto è portato dalla corrente del

fiume, che scorre a velocità vF = 0.5 m/s ed il nuotatore si tuffa nel momento in cui l’oggetto

passa proprio davanti a lui. Sapendo che l’uomo nuota a velocità vU = 1.0 m/s, determinare:

• il tempo impiegato per raggiungere l’oggetto;

• le coordinate dell’uomo quando raggiunge l’oggetto nel sistema di riferimento con

origine nella posizione iniziale dell’uomo e assi perpendicolari, di cui uno parallelo alla

sponda del fiume;

• direzione e verso, nello stesso sistema di riferimento di cui sopra, in cui deve nuotare

l’uomo per tornare nella sua posizione iniziale;

• il tempo impiegato a tornare indietro e lo spazio percorso.


